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ADESIONI ENTRO IL 28/05

CLASSI QUARTE, QUINTE E TERZE PRIMARIA

Giugno 9:30 -
12:30

15-19
22-26 2026

Scuola primaria
Sotto Il Monte
Giovanni XXIII

INTELLIGENZA
ARTIFICIALE E
STRUMENTI DIGITALI

Progetto SIM-COMPUTINGProgetto SIM-COMPUTING
Sviluppo del pensieroSviluppo del pensiero
computazionale e dellacomputazionale e della
creatività digitalecreatività digitale  

Progetto SIM-COMPUTING
Sviluppo del pensiero
computazionale e della
creatività digitale 

AAttività per scoprire come la tecnologia possattività per scoprire come la tecnologia possa
aiutare a raccontare storie, cultura e arte,aiutare a raccontare storie, cultura e arte,
sviluppando al contempo curiosità,sviluppando al contempo curiosità,
collaborazione e pensiero criticocollaborazione e pensiero critico
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